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Lydproduksjon

KOMPETANSEMÅL
 • utøve eit variert repertoar av musikk, song, andre vokale u5rykk og dans 
• skape og programmere musikalske forløp ved å eksperimentere med lyd frå ulike kjelder 
• u:orske og formidle musikalske opplevingar og erfaringar, og reflektere over bruk av musikalske verkemiddel   
• ly5e og prøve ut ulike u5rykk og grunngi val i skapande prosessar frå idé >l ferdig resultat  
• bruke relevante fagomgrep i skapande arbeid og i refleksjon over prosessar og resultat

LÆRINGSMÅL
- kjenne >l ulike synthlyder
- vite li5 om moderne musikkutstyr
- beskrive korleis forsterking av lyd går føre seg
- setje opp PA-utstyr
- øve på å ta opp lydar
- kjenne >l og bruke kunnskap om lydredigering i eigen komposisjon
- kjenne >l forskjellane på digital og analog lyd
- vite li5 om korleis ein arbeider i eit studio
- ta opp eigne lydar og bruke dei i eigen musikkomposisjon
- bruke fagomgrep kny5 >l temaet "lydproduksjon"

EMNE
1. Synthesizeren
2. Moderne lydutstyr
3. Forsterking av lyd
4. PA-utstyr
5. Å ta opp lyd
6. Arbeide med lyd
7. Analog vs Digital lyd
8. Studioarbeid
9. Lage musikk med kuns>g intelligens
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Rock og pop

KOMPETANSEMÅL
 • utøve eit variert repertoar av musikk, song, andre vokale u5rykk og dans 
• reflektere over korleis musikalske tradisjonar, inkludert samiske musikktradisjonar, blir bevarte og blir fornya  
• u;orske og formidle musikalske opplevingar og erfaringar, og reflektere over bruk av musikalske verkemiddel 
• u;orske og reflektere over korleis musikk, song og dans som este<ske u5rykk er påverka av og u5rykk for historiske 
og samfunnsmessige forhold, og skape musikalske u5rykk som tek opp u;ordringar i sam<da
• u;orske og drø?e betydninga av musikken og dansen i samfunnet og e<ske problems<llingar kny5 <l musikalske 
ytringar og musikkulturar

LÆRINGSMÅL
- synge eit utval songar som kan knytast <l rock og pop
- lese om bakgrunnen for rock og pop
- lese om s<lartar innan rock og pop med fokus på <år
- ly5e <l ulik rock og pop med fokus på <år
- notere ned kjenneteikn på ulike s<lartar innan rock og pop med fokus på <år
- svare på spørsmål om rock og pop
- snakke om ulike s<lartar innan rock og pop

EMNE
1. Bakgrunnen for rock
2. Rock på 1950-talet
3. Rock på 1960-talet
4. Rock på 1970-talet
5. Rock på 1980-talet
6. Rock på 1990-talet
7. Pop
8. Pop på 1960-talet
9. Pop på 1970-talet
10. Pop på 1980-talet
11. Pop på 1990-talet
12. Pop e5er 2000-talet
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Noteverdiar og rytme
KOMPETANSEMÅL
 • bruke gehør og notasjonsteknikkar som stø3e i skapande arbeid 
• bruke relevante fagomgrep i skapande arbeid og i refleksjon over prosessar og resultat

LÆRINGSMÅL
- lese om noteverdiar og rytme
- svare på spørsmål om noteverdiar og rytme
- arbeide med ulike oppgåver om noteveridar og rytme
- forstå kva takt, tempo og puls er
- kjenne Gl og kunne bruke noteverdiane
- forstå kva ei punktering er
- lage eigne rytmer og delta i eit rytmeorkester

EMNE
1. Takt
2. Tempo og puls
3. Noteverdiane
4. Punktering
5. Rytme
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Spele rock
KOMPETANSEMÅL
 • utøve eit variert repertoar av musikk, song, andre vokale u5rykk og dans
• samarbeide med andre om å planleggje og gjennomføre øvingsprosessar der det inngår sjølvvald song, andre vokale 
u5rykk, spel på instrument eller dans, og formidle resultatet i gruppe eller individuelt 
• skape og programmere musikalske forløp ved å eksperimentere med lyd frå ulike kjelder 
• u;orske og formidle musikalske opplevingar og erfaringar, og reflektere over bruk av musikalske verkemiddel 
• ly5e og prøve ut ulike u5rykk og grunngi val i skapande prosessar frå idé >l ferdig resultat
• bruke gehør og notasjonsteknikkar som stø5e i skapande arbeid 
• bruke relevante fagomgrep i skapande arbeid og i refleksjon over prosessar og resultat

LÆRINGSMÅL
- lese om å spele og lage rock 
- svare på spørsmål å spele og lage rock 
- arbeide med ulike oppgåver om å spele og lage rock 
- vite kva for akkordar som passar >l rock
- kunne stemme ein gitar sjølv
- spele gitargrepa A, D, E, C, Am og G
- spele gitargrepa >l songen «Knocking on Heavens Door» 
- vite korleis eit tabulatur fungerar
- spele riff e5er tabulatur
- vite korleis ein kan spele akkordrekkjer i ulike toneartar
- iden>fisere og skrive ned akkordrekkjer frå ein kjent låt
- spele akkordrekkjer i ulike toneartar med passande utstyr
- framføre eller spele inn eigenkomponerte akkordrekkjer og riff 

EMNE
1. Akkordar på gitar
2. Knocking on Heavens Door
3. Tabulatur
4. Riff
5. Akkordar i ulike toneartar
6. Akkordrekkjer

SAMSPEL



Samfunn og ungdomskultur

KOMPETANSEMÅL
 • u$orske og drø-e betydninga av musikken og dansen i samfunnet og e7ske problems7llingar kny: 7l musikalske ytringar og 
musikkulturar
• ly:e og prøve ut ulike u:rykk og grunngi val i skapande prosessar frå idé 7l ferdig resultat 
• u$orske og formidle musikalske opplevingar og erfaringar, og reflektere over bruk av musikalske verkemiddel
• skape og programmere musikalske forløp ved å eksperimentere med lyd frå ulike kjelder

LÆRINGSMÅL
- lese, svare på spørsmål og arbeide med oppgåver om musikken sin funksjon i reklame, film og teater
- lese, svare på spørsmål og arbeide med oppgåver om musikkvideoen og musikk som har ta: ansvar og kri7sert samfunnet
- ly:e 7l musikk brukt i reklame, film og teater
- ly:e 7l og se ulike musikkvideoar
- notere ned kjenneteikn musikk brukt i reklame, film og teater
- notere ned kjenneteikn på musikkvideoen og musikk som har kri7sert samfunnet
- snakke om musikk brukt i reklame, film og teater
- snakke om musikkvideoen og musikk som har kri7sert samfunnet

EMNE
1. Musikken sin funksjon
2. Musikk i reklame
3. Filmmusikk
4. Musikk 7l teater
5. Musikkvideoen
6. Rocken tok ansvar
7. Protestmusikken
8. Hippierørsla
9. Norsk visesong
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Min musikk
KOMPETANSEMÅL
 • reflektere over korleis musikalske tradisjonar, inkludert samiske musikktradisjonar, blir bevarte og blir fornya
• u8orske og formidle musikalske opplevingar og erfaringar, og reflektere over bruk av musikalske verkemiddel 
• bruke relevante fagomgrep i skapande arbeid og i refleksjon over prosessar og resultat 
• u8orske og reflektere over korleis musikk, song og dans som este:ske u;rykk er påverka av og u;rykk for historiske og 
samfunnsmessige forhold, og skape musikalske u;rykk som tek opp u8ordringar i sam:da
• u8orske og drø?e betydninga av musikken og dansen i samfunnet og e:ske problems:llingar kny; :l musikalske ytringar og 
musikkulturar

LÆRINGSMÅL
- lese om musikksmak og det å presentere
- høyre andre snakke om sin musikksmak
- lage ein presentasjon om musikk som ein høyrer på

EMNE
1. Min musikksmak
2. Å presentere
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